
1. Lis ces mots outils.
les – se – donc – est – et – au – sur – avec – par – pourquoi


2. Lis ces mots.
un canard – déchire – une enquête – rouge – la farine mener – un criminel – malin – la cabane – le sol


3. Relie les syllabes des deux mots. Recopie les mots.
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4. Colle les étiquettes dans l’ordre de l’histoire.
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5. Recopie chaque phrase en corrigeant un mot pour qu’elle corresponde à l’histoire de
Splat, Agent secret.
Aide-toi des mots : bec – souriceau – canards.
Le papa de Splat fabrique des chats en bois.

...............................................................................................................................  ...................... 

Le canard rouge n’a pas de pattes.

...............................................................................................................................  ...................... 

Splat regarde par le trou, il voit le loup.

...............................................................................................................................  ...................... 



6. Recopie la phrase dans l’ordre.


 (
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...............................................................................................................................  ...................... 



7. Écris les mots comme dans l’exemple.
un chat [image: ] des chats	des ogres [image: ] un ogre
un loup [image: ] ................................................	des bouchers [image: ] ......................................... 

des poissons [image: ].....................................	une poule [image: ] ................................................ 

8. Entoure la bande dessinée.

   
 
 (
Natha
n 
201
6 –
 
T
rampoline
 CP
) (
2
) (
Photocopie
 autorisé
e 
pou
r 
un
e classe
 
seulement
)
image3.emf









image4.png
I
De vrais amis
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Acthur monte dassle grenier. Cest un endroit solé. Le fauconnier
wy vient jamais. Archur install Poiscau sur un balot de paille.
Puis il descend dans I cuisine chercher un peu de sourriture.
Surla tabl, il trouse un bon réri
- Voila qui tombe bien, s dit Arthur.
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1L saisitun grand couteau et coupe une belle tranche.
Arthur 'applique et il n'entend pas la cuisiniére entrer.
- Que fisma & mon o1  scriexell

= bien, ... vérifc quil et cut & point, bredouile Archur.

~ Tararata, e ce réi £ e n'es pas povr o

Et elle chasse Arthur. Au pasage il emporse

une feuille desalade < un morceau depain.
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Mon chat Ouma cherche
un endroit pour dorr
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Le lendemain cest e canard blew qui a disparu.
Le canard rouge est de retour.. mais 3ans son bec!
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«Qui 2 1ouché 3 mes canards? » demande Splat
Harry Souris ne sit toujours pas.
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